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I. Inhalt:

Sketchup von google ist eine interaktive 3D-Software, mit der Gebäude, Innenräume und Modelle am PC konstruiert werden können. Die Software kann kostenlos heruntergeladen werden und ist an allen PCs in den Informatikräumen installiert.

II. Zielgruppe:

· aktuell: SuS 9a, Kunst

· insgesamt eignet sich die Software zur Visualisierung von 3-dimensionalen Strukturen (z.B. Literaturkurs – Bühnenbild, Biologie/Chemie/Physik – Visualisierung von Modellen, etc.)

III. Wozu nutze ich es:

· Weiterführung der zeichnerischen Arbeiten zum Thema Perspektive (Kunst)

· Veranschaulichungen der 3-dimensionalen Struktur von Designgegenständen

· 3D-Modellierung der Schule

· Konstruktion von selbst gestalteten Häusern

IV. Was ist der Vorzug?

· Die SuS haben die Möglichkeit eigene architektonische Gestaltungsprojekte professionell umzusetzen

· die Lehrplaninhalte zum Thema perspektivische Darstellung lassen sich mit Hilfe der Software in einer völlig neuen Dimension umsetzen

V. Aufwand für den Lehrer

· Einarbeitungszeit für die Grundfunktionen: 30-60 min. bei durchschnittlichen PC-Kenntnissen

VI. Aufwand für die Schüler

· die Praxis hat gezeigt, dass bisher alle Schüler genügend PC-Vorkenntnisse hatten, um das Programm innerhalb kürzester Zeit zu erlernen

· der Arbeitsaufwand für die Schüler ist nicht unerheblich, bisher haben jedoch aufgrund der hohen Motivation nahezu alle Schüler einen Teil der Arbeit (freiwillig) zu Hause erledigt

